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Proyecto educativo

¥

Mediterranea desarrolla un proyecto educativo

dirigido a todos los alumnos, con una propuesta de

| actividades que favorezca la participacion y \
reduzca los conflictos. i
Planificamos un proyecto de actividades con el

objetivo de que todo el alumnado desarrolle

conocimientos sobre habitos saludables,
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mediternrnes

GROUP

PROYECTO

¢ QUE QUEREMOS?

Queremos dotar al centro y al
alumna do de un proyect o educativo
propio, através del cual los alumnos

adscritos al servicio de come dor
puedan adquirir unos buen os habitos
alim entarios y de comp ortami ento

social .

ATIVO

¢ QUEBUSCAMOS?

;POR QUE?

Por que queremos que, através de

Queremos apoyar y fortalecer la educacién

nutricional  desde las edades mas nuest ras actividades, los alumnos

tem pranas convirtiendo en costumb re adquie ran un apre ndizaje por

alime ntarse de mane ra saludable, descu brimie nto y un pensamie nto

comportarse correctamente en el comedor y diverg ente. Fomentando el

comer de mane ra educada, sin perder de aprender a aprender y

vista el valor educ ativ o del tiemp o libre desarrollando las habilidades
que nos ofrece poder ensefiarles a sociales .

relacionarse, comunicarse Yy enfrentarse a

distintas situaciones.



mediternrnes

GROUP
-E\\f Fome ntar la participacion de los alumnos en QA Velar por la seguridad de los nifios Bajar el volumen acustico del come dor y duran te
.= . o |
D tareas de comedor, como puede ser, limpiar [4) dentro de las instalaciones de la las filas. Andar por la escuela en orden, haciendo
m esas una vez finalizada la comida o recoger escuela. fila, sin correr y en silencio.
sillas.
Cump lir con todos los horarios de los Ayudar a comer alos alumnos de Manten er ala direccion del centro y alos padres
turnos de comida, y lavarse las man os Infantil y Primaria procurando que informados sobre la ingesta diaria y proyecto
antes . . . .
de comer ganen autonomia progresivame nte. educativo .

Concienciar del cuid ado del me dio ambiente y el

consumo responsable .

OBJET IVOS

GEN ERALES
DEL PROYECTO |




mediternrnes

GROUP

¢, COMO NOS
ORGANIZAMOS?" ™

FASE ANALISS Y PROPUESTAS DE MEJORA
Analizam os los espacios, tiem pos y

REUNI ONES PRELI MINARES conocimiento del equipo de

monitoraje para determ inar todas

Realizarem os reunione s preliminares . . . .
. ] ) . lasmejorasaintrod ucir.
con la direccion y el equipo de : :

m onitoraje para conoc er la identidad : .
del centro y que areas/actividad es que

se han estado trabajando previamen te.

PUESTA EN MARCHA Y SUPERVISON

ADAPTACION Y Todas las actividades comenzaran a partir de
PRESENTACION DEL Octubre a Mayo através de una supervision
NUEVO PROYECTO constante.

Dotamos alos moni toresde todo el material
Presentaremos y explicaremos a necesario para llevar a cabo las actividad es.

todos los agentesinvolucrados el

nuevo proy ecto a desarr ollar.




mediten=>nrnes

GROUP

Departamen!o pedagdgico propio focalizado en la implantacion, supervision y evaluacion del proyecto educativo que realizamos en los colegios.

Ofreciendo una propuesta de actividades de Juegos libres y juegos dirigidos que garantice el buen funcionamiento del servicio y la participacién de todos los

alumnos en alguna de las actividades.

Mediterranea  cuenta con una directora de dpto . que liderael proyecto vy D| R PEDAGOGl A
determina junto con nuestro dpto. de operaciones la viabilidad y bases del
proyect o a desarrollar cada afio. @

La direccion pedagOgica esta apoyada por un area técnica que visita los centros

de manera regular. Estas visitas tienen como objetivo analizar los espacios Yy
personal de centro , para asi poder programar todas las actividades, talleres y

cursos de formacién especifica a desarrollar duran te el curso. Coordinadora

El area técnica analizara todas las necesidades formativas, asi como de . :
Equip o de Monitoras

compra de materiales necesarios para el desarrollo del proyecto educativo

anual.




Todas las actividades se

realizardn en los patios
delimitados para garantizar la
seguridad de los alumnos, asi
como en lasaulas designadas

Antes de empezar una actividad
explicaremos alos alumnos en
gue consiste, luego haremos la

actividad, vy finalmente sacaremos
una conclusiéon junto con los

alumnos sobre la actividad
realizada.

PARA LOS DIAS DE
LLUVIA

Los dias de lluvia o de frio intenso,
nos obligan a trasladar las actividades
alos espacios que el centro pongaa
nuestra disposicion.
. Contamoscon activi dadesque se pueden
desarrollar en elinterior yque
programaremosigual mente.
Estudiaremoslosespacio synumero de
alumnosque hayaen cada grupo para
garantizar su funcionamiento.




mediternrnes

GROUP

ELEBRACIONES

Noviembre

Diciembre

DiA MUNDIAL DE LA INFANCILA Y
DE LOS DERECHOS DE LOS NINOS.

DiA MUNDIAL DE LOS ANIMALES.
DIA DE LA COMUNIDAD VALENCIANA.
DiA DEL OTORNO.

HALLOWEEN.

DIA MUNDIAL DE NAVARRA.
NAVIDAD

Marzo

DIA DE LA PAZ . DIéINTERNACIONAL DE LAMUJERY LA DIA DE LA MUJER.
NINA EN LA CIENCIA. CARNAVAL.
DIA DE LOS ENAMORADOS . DIA DE LA PRIMAVERA.
DIA DE ANDALUCIA. DIA MUNDIAL DEL AGUA.

DIA INTERNACIONAL DE LA TIERRA. DIA DE EUROPA.
DIA DEL LIBRO. DIA DE LA FAMILIA
DIiA DE CASTILLA Y LEON. DIA MUNDIAL DEL RECICLAJE.

DIA DE CASTILLA -LAMANCHA.




Pro

CONVIVENCIA EN
EL COMEDOR

Los espacios de juego, zonas
comunes Yy areas de convivencia son
lugar es fu ndamentales para el
desarrollo de la personalidad de los
nifos en su paso por la escuela.

JORNADAS

GASTRONOMICAS

A través de las jornadas
gastronémicas promoveremos que
nuestro alumnado aprenda el valor de
cada comunidad auténoma, asi como
costumbres, cultura y alimentacion.

JUEGOS DE MESA

Desde pequefios los juegos de mesa
nos ensefian la importancia de la
cooperacion, asi como a respetar
unas normas y aceptar la derrota.

Los juegos de mesa nos permiten
adquirir conocimientos de manera
atractiva y divertida.

JUEGOS
DIRIGIDOS

Con la practica del depor te los nifios
aprenden reglas, crean héabitos,
sociabilizan, aumentan habilidad es
motoras y se divi erten.

ecto educativo

OLAS 3 RO R
0 REUTILIZAR 0
RECICLAR.

Transmitimos la necesidad de reducir
el consumo en aquellos productos
contami nantes, reutilizar todo el
material que sea posible y reciclar

CELEBRA CON
NOSOTROS EL DIA
DEé

A través de este proyecto queremos
conocer y celebrar fiestas o dias
importantes, como el dia del
medioambiente o el dia del agua,
contribuyendo asi al desarrollo de




CONVIVENCIA EN EL
COMEDOR

Patrulla de

yomgdory [

MI GRAN LIBRO B BUEN AMBIENTE PATRULLA DE
DE RECETAS [ ENEL COMEDOR PATIO

PELADO DE
FRUTA

13




JUEGOS DE MESA

K30

MEMORY DE § DOBBLE DE TABUDE QJUEGO DE LOS] ;QUIEN SOY
ALIMENTOS ALIMENTOS ALIMENTOS PALITOS YO?




JUEGOS DE MESA
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DOMINO DE [ ¢Y TU CUANTO TIRA, MIRA Y

SABES DE LA
ALIMENTOS ALIMENTOS NAVIDAD? GANA




OLAS 3 RO -Reatiizarc-i r
Reciclar.
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COMEDERO z DESCUBRIENDO
PARA PAJAROS DOMINO AJEDREZ ALIMENTOS
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OLAS 3 RO -Reatiizarc-i r
Reciclar.

iLLEGO LA INSTRUMENTOS .
NAVIDAD! RECICLADOS FUTBOLIN | LA PRIMAVERA




OLAS 3 RO -Reatiizarc-i r

Reciclar.

SE NOS VA LA
PLANTANDO APUNTA'Y ALTAVOZ PINZA CON LAS
DISPARA CASERO A BIONET A




JORNADAS
GASTRONOMICAS

VALENCIA NAVARRA ANDALUCIA

13




JORNADAS
GASTRONOMICAS

CASTILLA Y
H=o)\




CELEBRA CON NOSOTROS
E L DCA DEé

By
iBIENVENIDO CREANDO MONSTRUOSAMENTE I MONSTRUOSAMENTE
OTONO! ARTE DIVERTIDO DIVERTIDO




CELEBRA CON NOSOTROS

EL DCA DEGéE

ARBOL DE LOS W \ANDALAS POR LA
DESEOS

iLLEGO LA
NAVIDAD!

VALENTIN!

13




CELEBRA CON NOSOTROS
EL DCA DE¢
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BINGO DE DIADE LA
CARNAVAL MUJER




CELEBRA CON NOSOTROS

EL DCA DEGéE

ESCRITORES POR DIA DE LA




JUEGOS DIRIGIDOS

UE NO
LA PIRAMIDE ¢ QUIEN LA SANGRE Q
DIVERTIDA TIENE? SALGA




JUEGOS DIRIGIDOS

IQUE ViEnE EC toaor

LOBO- SALTA Y
NO TE MOJES! EL RIO




JUEGOS DIRIGIDOS

LA ZAPATILLA
POR DETRAS

ESTATUAS EL PANUELO




JUEGOS DIRIGIDOS

DIRECTOR DE
OROUESTA [JPOLIS Y CACOS [l LASSILLAS R




JUEGOS DIRIGIDOS

e

SARDINAS EN ¢ QUIEN LO HA LOS ESONDITE
LATA DICHO? ALIMENTOS INGLES




JUEGOS DIRIGIDOS

PALOMITAS DE TULIPAN PERSIGUEME TOCAR AL
MAIZ AL REVES CIEGO




JUEGOS DIRIGIDOS
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TIERRA, MAR Y CUENTA'Y
LA COMANDANTE




CORTOMETRAJES

EDUCATIVOS
% ,

)

MOUSE FOR
SALE

THE PRESENT

Relato en el que un nifio recibe un

Manda un mensaje sobre la , .
regalo que le ayudara a cambiar su

inclusion, la tolerancia, la . .
postura frente a la vida y frente asi

aceptacion y el respeto a los

mismo.
demas.

ALIKE LA OVEJA
ESQUILADA

Relato que nos cuenta como un Este corto nos habla sobre

padre intenta ensefiar a su hijo la autoestima y el error de

el camino correcto.ll Per oé&reeruesl valor de una

es lo correcto? persona se encuentra
Unicamente en la

apariencia fisica.



CORTOMETRAJES

FOR THE BIRDS SR. INDIFERENTE PURL CUERDAS

Valor de la amabilidad.

Manda un mensaje sobre la c demas de h b Relato que defiende la
omo ademas de hacer cambios en o : :
inclusién, la tolerancia, la diversidad y rescata la acerca de la discapacidad,

nosotros mismos, podemos generar . : . ;
aceptacién y el respeto a los importancia de ser uno mismo. la vida y la muerte.

un cambio en otros.

Expone una reflexién

demas.







DATOS OBJETIVOS
GENERALES RECETARIO.

DESCRIPCION

Tiempo estipulado: 1530 6

Desarrollar la creatividad.
Infantil y Primaria

Conocer recetas nuevas.

: Los niflos deben llevarse a casa
Espacio / lugar: Casa

Compartir y cuidar el el recetario y escribir una receta

material.
con ayuda de sus padres .

Mejorar las habilidades

sociales . )
Posteriormente  pueden hacer un

dibujo o poner una foto de la

mediter=res

receta elaborada .

RECETARIO

ALIMENTACION SANA

APORTACION
DE MATERI AL

Recetario

EVALUACION

V ¢Les ha parecido interesante?

V ¢Selo han pasado bien?



DATOS OBJETIVOS Buen ambiente SEOMR;%:Q?EL
GENERALES en el comedor.

Tablero.
Cartulinas.
Desarrollar habitos de buenaconducta. .
Infantil y Primaria DESCRIPCION
Llevar a cabo acuerdos y
Espacio / lugar. Comedor respetarlos. Los nifios por cursos llevardn a cabo junto con sus monitoras la

Respetar a los creacion de unas normas para el comedor .

compafieros y a las

) Este cartel quedard expuesto en el comedor y debera estar firmado vy
monitoras.

aprobado por todos los alumnos .

Mejorar las habilidades

sociales .

4 s Por otro lado, en el momento que se necesite un poco de silencio para
meditern=rnea a P P
avisar que se esta subiendo el tono excesivamente se recurrirda a la

pausa del servicio y el levantado de manos por parte de todos los
monitores, explicando posteriormente el motivo de la pausa y del alto

volumen .

BUEN AMBIENTE
EN E|_ COM EDOR | Por ultimo, se plantea un tablero de juego en el que los alumnos por

grupos deberan ir recorriendo casillas. Una vez finalizado de comer, las

monitoras valoraran el comportamiento  del grupo y si ha sido bueno

CONVIVENCIA EN EL : l. ‘ avanzaran 4 posiciones y si no ha sido tan bueno avanzaran 2.
COMEDOR - Los viernes se observara que grupo ha sido el ganador y se ofrecera

una recompensa .




DATOS
GENERALES

Tiempo estipulado: 1530 6
Primaria

Espacio / lugar: Patio

mediter=res

PATRULLA DE
COMEDOR

CONVIVENCIA
COMEDOR

OBJETIVOS

Fomentar el cuidado del comedor .

Conseguir un colegio mas
limpio .

Fomentar habitos de buena
conducta.

Patrulla de

\comﬁdor /

PATRULLA DE
COMEDOR

DESCRIPCION

Semanalmente  seleccionamos a
varios alumnos de Primaria, los
cuales seran los encargados de
hacer cumplir las normas creadas
para el comedor, es decir, bajar
el tono de voz que se emplea en
el comedor vy evitar que existan
desechos en el suelo, indicando al
alumno que lo ha tirado que lo

recoja .

EVALUACION

V ¢Les ha parecido interesante?

V ¢Selo han pasado bien?



DATOS OBJETIVOS
GENERALES

Tiempo estipulado: 1530 6
Desarrollar la autonomia .

Primaria Fomentar el desarrollo de

_ destrezas como la
Espacio / lugar: Comedor motricidad .

Favorecer la comunicacion.

mediter=res

PELAR LA FRUTA

HABITOS DE HIGIENE Y
CONDUCTA

PELAR LA APORTACION DE
MATERI AL
FRUTA.

DESCRPC'ON Pieza de fruta

La monitora ensefia ra a los nifios
a pelar frutas como el platano,
la mandarina vy la naranja con la

ayuda del monitor .

EVALUACION

V' ¢Les ha parecido interesante?

V ¢Selo han pasado bien?



DATOS
GENERALES

Tiempo estipulado: 15350 6
Infantil y Primaria.

Espacio / lugar: Patio o aula

mediten=res

iOCA DE
ALIMENTOS!

Juegos de mesa.

OBJETIVOS

Fomentar la motricidad.

Desarrollar la concentracion.

Mejorar las habilidades sociales.

iOca de alimentos!

DESCRIPCION

Los alumnos jugaran al juego de la
oca a través de una variante, fi | @ca

deal i ment oso

Estos deben tirar el dado y avanzar el
namero de casillas que este indique .
Dependiendo de la casilla en la que
caigan deberan hacer una cosa u otra
dependiendo de lo que indiquen las

instrucciones .

Ganard el grupo o alumno que antes

llegue a la meta .

APORTACION DE
MATERI AL

Tablero.

Fichas y dados.

EVALUACION

V' ¢Les ha parecido interesante?

V ¢Selo han pasado bien?




DATOS
GENERALES

Tiempo estipulado: 15350 6
Infantil.

Espacio / lugar: Patio o aula

mediten=res

iDOMINO DE
ALIMENTOS!

Juegos de mesa.

OBJETIVOS

Fomentar la adquisicion de
vocabulario.

Desarrollar la concentracion.

Mejorar las habilidades sociales.

iDomino de APORTACION DE
alimentos! MATERI AL

Dominé de Alimentos.

DESCRIPCION

Los alumnos  jugarén con el
Dominé de alimentos de
Mediterranea con el objetivo de
adquirir destrezas como la
concentracion, el aprendizaje de
nuevos alimentos, adquisicion de
vocabulario especifico de la

alimentacién, etc.

Este juego consiste en ir juntando
la misma imagen y gana el alumno

que se quede sin fichas .

EVALUACION

V' ¢Les ha parecido interesante?

V ¢Selo han pasado bien?




DATOS OBJETIVOS
GENERALES

Tiempo estipulado: 15350 6
Adquirir conocimientos de la

_ - Navidad.
Infantil y Primaria.

Espacio / lugar: Patio o aula .
Desarrollar la concentracion.

Mejorar las habilidades sociales.

mediten=res

2 Y TU CUANTO
SABES DE LA
NAVIDAD?

Juegos de mesa. y - G I : &
- .

-
[

2 Y tU cuanto sabes
de la Navidad?

DESCRIPCION

Los alumnos deberan recorrer las
casillas de un tablero, pasando por las

diferentes preguntas .

Los monitores comprobaran  cuanto

sabes los alumnos de la navidad vy

estos aprenderan nuevas cosas a

través del juego, de manera ladica y

atractiva .

APORTACION DE
MATERI AL

Tablero.

Fichas y dados.

EVALUACION

V' ¢Les ha parecido interesante?

V ¢Selo han pasado bien?




DATOS
GENERALES

Tiempo estipulado: 15350 6

Infantil y Primaria.

Espacio / lugar: Patio o aula

mediten=res

iFORMA
CARAS!

Juegos de mesa.

OBJETIVOS

Fomentar la motricidad.

Desarrollar la concentracion.

Mejorar las habilidades sociales.

iForma caras!

DESCRIPCION

Los alumnos formaran cubos con
diferentes elementos que forman Ia

cara, como los ojos y la boca.

Posteriormente, realizaran juegos con
ellos, sacardn wuna tarjeta con una
cara y en grupos de 4 deberdn formar
esta cara, cada alumno tendrd un
cubo y deber4d buscar el elemento

correspondiente

El equipo que forme la cara mas

rapido sera el ganador .

APORTACION DE
MATERI AL

Cubos de caras.

Tarjetas de caras.

EVALUACION

V' ¢Les ha parecido interesante?

V ¢Selo han pasado bien?




DATOS
GENERALES

Tiempo estipulado: 15350 6

Infantily ~ Primaria

Espacio / lugar: Patio o aula

mediten=res

TIRA, MIRA'Y
GANA

Juego de mesa

OBJETIVOS

Fomentar la creatividad y la
imaginacion.

Desarrollar la autonomia.

Mejorar las habilidades sociales.

Fomentar la concentracion.

Tira, mira'y
gana.

DESCRIPCION

Los alumnos jugardn al juego Tira,
mira y gana que consiste en repartir
todas las cartas boca abajo y lanzar
tres dados. El dado de la fruta, el de la

verdura y el de la carne .

Dependiendo de las imagenes que
hayan salido en los dados, |los
jugadores deberan buscar la tarjeta
que contenga esos tres alimentos y por
ese orden .

El jugador que vea la tarjeta mas
rapido se la quedard y se volverd a

repetir la accion .

Gana el jugador que mas tarjetas

tenga al finalizar .

APORTACION DE
MATERI AL

Juego.

EVALUACION

V' ¢Les ha parecido interesante?

V ¢Selo han pasado bien?




DATOS
GENERALES

Tiempo estipulado: 15350 6

Infantily ~ Primaria

Espacio / lugar: Patio o aula

mediter=res

MEMORY DE

ALIMENTOS

Juegos de mesa.

OBJETIVOS

Desarrollar la memoria.

Conocer alimentos.

Desarrollar la autonomia .

Mejorar las habilidades sociales.

8

Muamn

Memory de
alimentos.

DESCRIPCION

El juego consiste en colocar todas las
fichas boca abajo. El primer jugador
levanta dos fichas, si coinciden vy
tienen el mismo dibujo, se las lleva.

Si por el contrario no coinciden las
vuelve a dejar en el mismo sitio boca
abajo y pasa el turno al siguiente

jugador .

Gana el alumno que mayor numero de

parejas forme .

APORTACION DE
MATERI AL

Juego del memory .

EVALUACION

V' ¢Les ha parecido interesante?

V ¢Selo han pasado bien?




DATOS
GENERALES

Tiempo estipulado: 15350 6

Primaria

Espacio / lugar: Patio o aula

DOBBLE DE
ALIMENTOS

Juegos de mesa.

OBJETIVOS

Conocer diferentes tipos de
alimentos.

Fomentar la creatividad y la
imaginacion.

Desarrollar la autonomia .

Mejorar las habilidades sociales.

Dobble de
allimentos.

DESCRIPCION

Para comenzar el juego, se debe poner
una tarjeta boca arriba en el centro de
los jugadores, posteriormente se
cogerdn dos tarjetas al azar del
montén y se pondran boca arriba .

Los jugadores deben  buscar un
simbolo idéntico entre su carta y la
carta del centro .

El primer jugador que encuentre el
simbolo y lo nombre en voz alta se
guedara la tarjeta y la pondr4 encima
de la que ya tenia.

Se volverd& a sacar una tarjeta al
centro y se repetird la operacion .

El ganador sera el jugador que mas

tarjetas consiga .

APORTACION DE
MATERI AL

Dobble de alimentos.

EVALUACION

V' ¢Les ha parecido interesante?

V ¢Selo han pasado bien?




DATOS
GENERALES

Tiempo estipulado: 15350 6

Primaria

Espacio / lugar: Patio o aula

mediten=res

TABU DE LOS
ALIMENTOS

Juegos de mesa.

OBJETIVOS

Conocer diferentes tipos de
alimentos.

Fomentar la creatividad y la
imaginacion.

Desarrollar la autonomia.

Mejorar las habilidades sociales.

Y

’
TINIENT0

Tabu de los
alimentos.

DESCRIPCION

Se dividen a los jugadores en equipos .
El jugador del quipo A elige a uno de
sus jugadores para que sea el nifio que
de las pistas .

El juego consiste en que el jugador del
equipo B adivine el alimento que tiene

en la tarjeta el jugador del equipo A.

El jugador del equipo A tiene algunas
limitaciones ya que habra algunas
palabras relacionadas con el alimento
gue estan prohibidas, es decir, no se
pueden decir, ya que si no perdera el

jugador del equipo A.

APORTACION DE
MATERI AL

Tabu de los alimentos.

EVALUACION

V' ¢Les ha parecido interesante?

V ¢Selo han pasado bien?




DATOS OBJETIVOS I .
GENERALES Eljuego de los APORTACION DE
palitos. MATERI AL

Tiempo estipulado: 15350 6

Desarrollar la concentracion y la Palos de helado.

Infantil S DESCRIPCION Tarjetas juego Palitos de

colores.

_ . Fomentar la creatividad y la
Espacio / lugar: Patio o aula imaginacion.

Los alumnos de infantil deberan

Desarrollar la autonomia. seleccionar una tarjeta y realizar la

Mejorar las habilidades sociales. figura que se demanda con los palos

de colores .

mediter=res

EL JUEGO DE
LOS PALITOS

EVALUACION

Juegos de mesa. V ¢Les ha parecido interesante?

V ¢Selo han pasado bien?




DATOS
GENERALES

Tiempo estipulado: 15350 6

Infantily ~ Primaria

Espacio / lugar: Patio o aula

mediter=res

¢ QUIEN SOY YO?

Juegos de mesa.

OBJETIVOS

Fomentar la creatividad y la
imaginacion.

Desarrollar la autonomia.
Mejorar las habilidades sociales.

Fomentar la expresion corporal.

¢, Quién soy
yO?

DESCRIPCION

En este juego se trabaja la mimica y la

expresion corporal .

El jugador cogerd una tarjeta al azar y
sin que ninguno de sus comparferos la
vea, Unicamente a través de mimica

debera representar la tarjeta .

El nifo que antes adivine de qué se
trata, sera el siguiente en salir y coger

otra tarjeta .

APORTACION DE
MATERI AL

Tarjetas.

EVALUACION

V' ¢Les ha parecido interesante?

V ¢Selo han pasado bien?




DATOS
GENERALES

Tiempo estipulado: 15350 6
Infantil y Primaria

Espacio / lugar: Patio o aula

mediter=res

COMEDERO Y
CASITA PARA

PAJAROS

LAS 3 R.

OBJETIVOS

Fomentar el habito de
reutilizacién y el cuidado del
medio.

Desarrollar la imaginacion.

Mejorar las habilidades sociales.

Comedero y casita
para pajaros.

DESCRIPCION

Los alumnos llevaran al centro un brick vacio
el cual reutilizaremos

El brick se decorara o pintara y con la ayuda
de los monitores los alumnos realizardn una
abertura, lo suficientemente grande para que

un pajaro pueda entrar .

Posteriormente, haremos un agujero en la
parte superior y lo colgaremos en los arboles

con la ayuda de una cuerda .

Podremos buscar un palito y meterlo en la
parte inferior del brick para que les sirva de

apoyo a los pajaros .

Podremos depositar el pan sobrante del

comedor en este comedero para los pajaros .

APORTACION DE
MATERI AL

Brick .

Cuerda.

EVALUACION

V' ¢Les ha parecido interesante?

V ¢Selo han pasado bien?




DATOS
GENERALES

Tiempo estipulado: 15350 6

Infantily ~ Primaria

Espacio / lugar: Patio o aula

mediter=res

DOMINO

OBJETIVOS

Fomentar el habito de
reutilizacién y el cuidado del
medio.

Desarrollar la imaginacion y la
creatividad.

Mejorar las habilidades sociales.

Domino.

APORTACION
MATERI AL
DESCRIPCION
Piedras.
En esta actividad se pretende realizar
Pintura.

juegos dando otra utilidad a algunos

elementos .

Los alumnos deberan llevar unas piedras
al centro y en el comedor las pintaran . (En
caso de no poder pintarlas, solo se

dibujaran los numeros) .

Las dejaran  secar, y posteriormente
realizaran puntos para indicar un numero

como sucede en las piezas del dominé .

De esta manera, tendremos un juego
realizado por ellos mismos 'y muy
divertido ya que cada piedra podra ser

diferente .

DE

EVALUACION

V' ¢Les ha parecido interesante?

V ¢Selo han pasado bien?




DATOS OBJETIVOS Aledrez. APORTACION DE

GENERALES
MATERI AL
Tiempo estipulado: 1530 6 DESCR|PC|ON
Fomentar el habito de Tapones
S reut|!|za0|on y €l cuidado del En esta actividad se pretende realizar
medio. Cartén

juegos con material reciclado .

Espacio / lugar: Patio o aula

Desarrollar la imaginacion y la
creatividad. Los alumnos llevaran tapones (de

tamafio pequefio) al centro .
Mejorar las habilidades sociales.

W‘Eef/?,:?\.éé Con un carton dibujaran un tablero de

ajedrez y en cada uno de los tapones

dibujaran cada ficha de ajedrez .

JO 0‘ 9 0 (4 X
'OO 0"00 G'O Una vez realizado podran conservar el

AJEDREZ _. ..- - ‘ juego en el centro, el cual podran

utilizar y aprender jugando .

EVALUACION

V' ¢Les ha parecido interesante?

V ¢Selo han pasado bien?




DATOS
GENERALES

Tiempo estipulado: 15350 6

Infantily ~ Primaria

Espacio / lugar: Patio o aula

DESCUBRIENDO
ALIMENTOS

OBJETIVOS

Conocer alimentos a través de los
sentidos.

Desarrollar la autonomia.

Mejorar las habilidades sociales.

Descubriendo
alimentos.

DESCRIPCION

En primer lugar, los alumnos deberan
decorar una caja de cartén .

Una vez decorada, la  monitora
introducira en ella una serie de frutas
de temporada .

Posteriormente, los alumnos deberan
meter la mano y exponer que fruta

estan tocando .

Otro juego que se puede llevar a cabo
seria tapar los ojos a los nifios y que,
ya sea por el olor, o por el sabor si
quieren probarlo averigien de que

alimento se trata .

APORTACION DE
MATERI AL

Caja de carton reciclada.

Fruta variada.

EVALUACION

V' ¢Les ha parecido interesante?

V ¢Selo han pasado bien?




DATOS OBJETIVOS . , . ,
GENERALES iLlego la Navidad! APORTACION DE

MATERI AL

Tiempo estipulado: 15350 6 <
Fomentar la motricidad. DESCRIPCION

Primaria.

Revistas o periédicos.

Cuerda.

Desarrollar el habito del reciclaje.

: : Los alumnos realizaran guirnaldas con
Espacio / lugar: Patio o aula

papel de periédico y revistas .

Mejorar las habilidades sociales.

Dibujaran diferentes formas
navidefias, por ejemplo ; estrellas,

mediter=res

arbol de navidad, mufiecos de nieve,

renos, etc.

De esta manera daremos la

ILLEGO LA I @ ‘, bienvenida al mes de Diciembre y a la
NAVIDAD! e Navidad

EVALUACION

V' ¢Les ha parecido interesante?

V ¢Selo han pasado bien?




DATOS
GENERALES

Tiempo estipulado: 15350 6
Infantil.

Espacio / lugar: Patio o aula

mediter=res

INSTRUMENTOS

MUSICALES

OBJETIVOS

Fomentar la motricidad.

Fomentar el habito de
reutilizacién y el cuidado del
medio.

Desarrollar la imaginacién y la
creatividad.

Mejorar las habilidades sociales.

Instrumentos
musicales.

DESCRIPCION

Los niflos traeran de sus casas una
cajade carton de quesitos .

Pintaran la caja a su gusto y la
dejaremo s secar.

Dentro de la caja podran introducir
lentejas, piedras pequefias, o]
cualquier material que suene al

moverse .

Pegaremos la tapa con la base y la

moveremospara ver cComo suena.

APORTACION DE
MATERI AL

Caja de quesitos.

Objetos que suenen; piedras,
lentejas, garbanzos.

EVALUACION

V' ¢Les ha parecido interesante?

V ¢Selo han pasado bien?




DATOS
GENERALES

Tiempo estipulado: 15350 6

Infantily ~ Primaria

Espacio / lugar: Patio o aula

mediter=res

FUTBOLIN

OBJETIVOS

Desarrollar la motricidad.

Fomentar el habito de
reutilizacién y el cuidado del
medio.

Desarrollar la imaginacion y la
creatividad.

Mejorar las habilidades sociales.
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Futbolin.

DESCRIPCION

En esta actividad se pretende realizar un

futbolin reciclando por cursos .

Tendremos que buscar una caja de
zapatos o0 de tamafio similar para realizar
cada futbolin y los alumnos llevaran una

pinza de madera .

Posteriormente, los alumnos decoraran la

pinza y la caja como mas les guste .

Con ayuda del monitor se haran unos
agujeros en la caja y se introduciran unos
palos de madera donde se pondran las

pinzas, que haran de jugadores .

Finalmente, introduciremos una pelota
realizada con papel de aluminio y se

procedera a jugar .

APORTACION DE
MATERI AL

Caja de carton.
Pinzas de madera.

Palos de madera.

EVALUACION

V' ¢Les ha parecido interesante?

V ¢Selo han pasado bien?




DATOS
GENERALES

Tiempo estipulado: 1530 6

Infantily ~ Primaria

Espacio / lugar: Patio o aula

mediter=res

LA PRIMAVERA

OBJETIVOS

Fomentar la motricidad.

Fomentar el habito de
reutilizacion y el cuidado del
medio.

Desarrollar la imaginacién y la
creatividad.

Mejorar las habilidades sociales.

La primavera.

DESCRIPCION

Los alumnos realizaran mariposas para
decorar el comedor por la primavera con

rollos de papel higiénico .

Los alumnos pintaran el rollo como mas les
guste o podran decorarle con gomets ,
realizardn las alas con folios y se pegaran
en el rollo y tendrdn su mariposa o0 insecto

de la primavera .

Podran realizar otro tipo de mariposas
cortando el rollo de manera que formen las
alas y pegandolas, tal y como se ve en la

imagen .

APORTACION DE
MATERI AL

Rollo de papel higiénico.
Pintura.
Folios de colores.

Gomets .

EVALUACION

V' ¢Les ha parecido interesante?

V ¢Selo han pasado bien?




